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FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION

INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

Conceptos de programacion

Datos de entrada y salida

Lenguajes de programacion

Conceptos y caracteristicas de algoritmos

Metodologia de resolucion de problemas

Representacion grafica de algoritmos (pseudocodigo, diagramas de flujo)
Configuracion del IDE Partes de un programa
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Tipos de datos Expresiones

ESTRUCTURAS DE CONTROL
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Operadores aritméticos, légicos y relacionales
Estructura secuencial

Estructura de decisidn

Estructura de repeticion estructuras anidadas

FUNCIONES

1.
2.
3.

Estructura de una funcién
Funciones sin
Funciones con parametros

ESTRUCTURAS DE DATOS
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Arreglos

Arreglos multidimensionales

Cadenas de caracteres Tratamiento de cadenas
Funciones de biblioteca para cadenas de caracteres
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