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PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

INTRODUCCION A PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS
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Introduccion a la herramienta de desarrollo
Paradigma orientado a objetos
Caracteristicas de los objetos
Representacidn grafica de objetos
Definicion de clase: atributos y métodos
Memoria

CLASES Y OBIJETO

PILARES
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Modelamiento de clase
Creando tu primer objeto
Operaciones sobre archivos
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Operaciones légicas sobre archivos
Encapsulacion: métodos getters y setters
Constructores
Implementacién de funciones
Sobrecarga de operadores
Sobrecarga de métodos
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10. Manejo de excepciones
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. Abstraccién

. Encapsulamiento
. Herencia

. Polimorfismo
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